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一、按键和组件
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1、开机键 

2、声音状态切换键
3、人数调整按键
4、屏幕显示切换按键
5、USB插孔
二、按键的使用

1、开机键

机身右侧的按钮为开机键，按住三秒等屏幕亮了以后松开即可开机。若要关机，同样按住三秒，等屏幕关了以后即已关机。
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2、声音状态切换键
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见图的数字2指向的按键，该键主要是切换声音的状态。系统开机后默认的状态为听筒[image: image2.bmp],当按下该键后,有三个状态可以相互切换:USB喇叭[image: image3.bmp]、线圈发射[image: image4.png]


、无线发射模块[image: image5.png]


，听筒[image: image6.bmp]状态会在打电话时自动切换到该状态。在主界面的喇叭图标位置有相应的图标与之对应。
3、人数调整按键

机身左侧中间的拨动按键，向上滑动即为在原来的玩家人数上加一，向下滑动即为在原来的人数上减一，调整后将会把当前的玩家人数保存为“上次应用”的人数。主界面中“未读短信/邮件”后的数字为以及时间界面中的日期当前设置的游戏人数。
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4、屏幕显示切换按键

机身左侧最下的按键。按此键将会使屏幕在半亮的时间界面、全黑的屏幕界面以及当前操作的屏幕界面，三个界面之间切换。
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三、系统操作
1、系统主界面
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手机开机以后系统进入到此界面。
点击“电话”按钮
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即进入到拨打电话的界面。

点击“菜单”按钮
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将进入到程序菜单界面。
“未读短信/邮件”后括号内的数字显示为玩家的人数，若为“0”时处于停止状态。
2、程序菜单界面

该界面主要有三个功能图标：
1 [image: image15.png]


系统设置

2 时间设定

3 系统信息
各个功能图标可以进入到各界面进行进一步的操作（下文有详细介绍）。
点击右上角的[image: image11.png]


可以退出本界面。
3、系统设置功能（进入系统）
点击“系统设置”图标，系统会提示输入密码，系统初始密码为“123456”，如需更改密码，在一下界面可以点击“更改密码”按钮进入到更换密码界面更改。
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密码输入正确后，系统会进入以下界面，在该界面，最上面的文字显示为正在运行的状态，包括运行模式、人数、玩法、报法。若为停止状态，即显示为“停止”。如要更换玩法，可先点击右下角的“停止游戏”按钮来停止当前整在运行的玩法。
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1）试机模式
在此界面您可以选择任意人数和玩法来进行测试，但请注意，测试次数是有限的。当“还可试机次数”为“0”时，试机次数已满，即不能继续试机。
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试机模式有四种显示界面，这四种显示界面见第6）小节，这4种界面是：
①时间界面：点击“开始游戏”以后将关闭本界面，进入到一个时间界面。
②黑屏界面： 开始游戏以后将进入到黑屏模式，按下手机左侧最下的按键可以切换屏幕黑屏-半黑-全亮的显示模式。
③主界面：开始游戏以后将关闭本界面并进到主界面，在“未读信息”栏后的数字现实为玩家人数。
④测试界面：开始游戏以后关闭本界面并进入到测试界面，可以观看摄像头所摄的范围。
2）应用模式

在此界面可以选择已经购买的玩法开始游戏，界面显示模式与试机模式一样。
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选择好人数、报法、玩法以及显示模式以后点击“开始游戏”按钮即可正常开始游戏了。
点击“返回”按钮返回到上一界面。
3）购买玩法
“已购买玩法”后面的数字“2”为已经购买玩法的数量，下面方框内列出的“52张宝子1”、“常规3公”即为已经购买且能正常使用的玩法。
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“剩余可购买玩法的数量”后面的数字“3”为还可以购买的玩法。
“大类”后的下拉菜单可以选择需要购买的大类玩法，“名称”后的菜单为更为详细的玩法。
点击”购买“按钮以后将弹出提示框，点击“OK”将购买您所选的玩法，”已购买玩法”将加1，同时”剩余可购买玩法的数量”将减1，点击“Cancle”将取消购买。
点击“返回“将关闭本界面，并进入到上一界面。
4）上次应用
开始应用模式上次的玩法，在此按钮下方的文字内容即为上次应用的人数、显示模式、玩法、报法。
5）更改密码
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在两个空格谁输入相同的密码，然后点击“确认更改”按钮，密码即该为在空格内输入的密码。
4、时间设定
点击菜单界面上的“时间设定”可以进入到本界面。
[image: image22.png]


有数字的方框后面的向上或者向下箭头可调整时间和日期，调整到目前时间或者想要设置的时间和日期以后，点击”确定“后将手机时间设定为您说调整的时间。
提示:如果时间调整的幅度太大,可按住上或下箭头不放,数字会连续快速度跳动!
5、系统信息
点击菜单界面上的“系统信息”可以进入到本界面。
在此界面可以查看机器的硬件版本、软件版本俄、出厂日期以及及其的序列号。
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6、四种显示界面介绍

1）时间界面
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如图所示，日期显示为“2010年8月13日”，其中13为正在游戏中设定的人数，时间为12点43分，秒钟“35”为玩法所报的结果，若秒钟在闪动表示正在报正常的结果，如没有闪动则停止分析或者摄像头没有对准扑克牌，若为“00”时，结果为0或者为停止状态。
2）黑屏界面

黑屏界面为屏幕全黑，类似于关机状态
3）主界面

4）测试界面

此界面上面部分是摄像头所采集的图像，图像下方文字为正在运行玩法的状态以及结果。
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点击“暂停测试”可以停止玩法，但图像采集部分不会停止。暂停以后“暂停测试”按键变为“开始测试”， 再次点击，测试将继续进行。
如果结果后面的数字在闪动，表示在正常报结果，如果没有闪动则停止分析或者摄像头没有对准扑克牌。
点击“切换玩法”将关闭此界面并停止玩法，回到上一个界面。
特别注意：手机与扑克牌的距离请在此界面调整，当所看到的图像为最清晰，且报结果一直相同时为最准备状态。
三、注意事项
在使用本产品的时候,应该注意以下问题:
· 在启用玩法的过程中，由于声音通道在使用占用过程中，请不要尝试在状态下试用打电话功能，否则会引起系统重启。
售后技术服务:
网址: http://www.haopaiju.com
      http://www.dayangpaiju.com  

      http://www.dayangkeji.com
      http://www.amubuy.com
手机:18820017909, 15817105358

电话:020 87062522 87230004

传真:020 86337323

QQ: 414178 100414178
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